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ВведениеВведение

В последние годы Minecraft стала одной из самых обсуждаемых игр. И, что довольно удивительно, 

она проникла во все сферы жизни. В удивительно короткие сроки игра нашла применение в образо-

вании, реабилитационных центрах, а также во многих других местах, куда традиционные игры никог-

да не осмеливались ступать.

Но что вы будете делать после того, как захватили свой плацдарм в мире Minecraft? Вы выживали, 

грабили, прокладывали свой путь через горы, подземелья и храмы, вели жесткую, но успешную битву 

с драконом Энда и наконец выиграли свой приз — яйцо дракона. Что дальше?

И здесь начинается самое интересное… Именно в этом и заключается бесконечная привлекатель-

ность Minecraft.

Многие из функций, доступные в «ванильном»* Minecraft: редстоуновые провода, возможность соз-

давать сложные автоматизированные фермы мобов, а также использовать стандартные функции 

креативным, неожиданным образом — делают Minecraft основной игровой песочницей. Добавьте 

к этому загружаемые пользовательские карты квестов, массивные многопользовательские серверы, 

в настройки которых добавили торговые системы, мини-игры и в некоторых случаях целые обще-

ства, и игра станет совершенно другим миром.

Но даже это не конец истории. Невероятные дополнения снабжают Minecraft целями и возможно-

стями для творчества, гораздо более многочисленными реализованных в стандартной игре. С ними 

Minecraft входит в индустриальную эпоху, вплоть до ядерной энергетики: появляются высокоско-

ростные железные дороги, сигнальные системы, трубы, которые автоматически крафтятся и выстра-

иваются в земле, и много что еще. Даже одно дополнение, которое можно загрузить бесплатно, дает 

игроку множество возможностей, выходящих далеко за пределы исходной игровой практики.

Тем не менее использование всех этих дополнений — совсем не легкое дело. Документация к ним 

разбросана по всей Всемирной паутине в виде мешанины видеороликов на YouTube и сайтах энту-

зиастов, и, кроме того, ей недостает убедительности. И хотя это не вина владельцев сайтов, среди 

* Так называется стандартная установка игры без модов. — Здесь и далее прим. пер.
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них нет ни одного, который мог бы гарантированно провести — с комплектом четких руководств — 

сквозь дебри дополнений Minecraft.

Таким образом, эта книга написана с целью порадовать вас открытиями, помочь в установке и ис-

пользовании дополнений и поразить вас тем, насколько далеко вы можете продвинуться в игре, ко-

торая, как вы считали, подошла к концу.

Станьте экспертом Minecraft!

С помощью этого полного руководства вы продвинетесь далеко за рамки обычной игры Minecraft. 

Вы научитесь иначе использовать стандартные игровые функции, а также освоите новые интересные 

возможности. Вы сможете:

� легко устанавливать моды, управлять версиями Minecraft, играми и профилями;

� автоматизировать все этапы добычи руд, сбора урожая и строительства;

� в случае необходимости без ограничений генерировать руды;

� строить спаунеры и ловушки для мобов для быстрого получения опыта и дропов;

� создавать великолепные двухмерные и трехмерные предметы искусства;

� декорировать любые здания и строения;

� правильно запускать устройства из редстоуна с временными схемами, кодовыми замками и дру-

гими захватывающими устройствами;

� войти с Minecraft в промышленную и ядерную эпохи и получить множество новых целей, инст-

рументов и возможностей;

� запускать поезда, используя сигнальную систему, обеспечивающую идеальную маршрутизацию;

� делиться своими творениями с миром, профессионально захватывать видео и накладывать 

звук.

Содержание этой книги

Вы выйдете далеко за рамки основной игры, изучая новые советы, приемы и стратегии. В каждой 

главе этой книги основное внимание уделено ключевым аспектам игры от способов выживания до 

строительства империи.

Сделайте бóльшую часть вашего мира Minecraft сегодня.

� Глава 1 «Начало работы» не только рассказывает о том, как с помощью лаунчера Minecraft устано-

вить пакеты модов, но и открывает доступ ко всем видам расширенной функциональности.
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� Глава 2 «Автоматизация ферм» содержит лучшие методы, которые я нашел (на протяжении мно-

гих часов игры), позволяющие создать самостоятельно действующие системы без вашего вмеша-

тельства. После этого можно применять сундуки для сортировки и хранения предметов, получен-

ных в результате работы автоматизированных ферм, используя рельсы, вагонетки и некоторые 

советы.

� Глава 3 «Генераторы руды и добычи ископаемых» устраняет необходимость в горнодобывающей 

промышленности. Создайте бесконечный запас булыжника, а также постройте порталы в Незер 

без трудоемкого поиска алмазов.

� Глава 4 «Фермы мобов, ловушки и оборона» рассказывает о том, как получать нескончаемые по-

токи дропов и очков опыта. Измельчители уничтожают мобов и позволяют непрерывно получать 

предметы, выпадающие из них.

� Глава 5 «Продвинутое строительство» перенесет вас в удивительный мир строительства. В ней 

приведена масса советов, которые позволят вам сконцентрироваться на эстетике зданий. Вы по-

знакомитесь с созданием двух- и трехмерных арт-объектов, декорированием с учетом стиля, 

а также созданием деревьев и реалистичного ландшафта. Используя инструменты ландшафтного 

дизайна, вы сможете внести в мир огромные изменения.

� Глава 6 «Дополнительные мощности редстоуна» рассказывает об использовании редстоуна в игре 

Minecraft и подкидывает креативные идеи. Постройте кодовый замок, чтобы защитить свое жи-

лище, сконструируйте железнодорожный переключатель и переведите энергию на качественно 

новый уровень.

� Глава 7 «Империя зданий с помощью BuildCraft» описывает один из самых сложных модов. 

Вы узнаете, как сортировать предметы в автоматическом режиме, рыть огромные каменоломни, 

качать нефть с помощью насосов, улучшать топливо и строить большие мощные двигатели.

� Глава 8 «Мощные возможности IndustrialCraft» поможет вывести новые виды растений, создать 

новое мощное оружие и инструменты и даже построить атомную электростанцию.

� Глава 9 «Передвижение с помощью Railcraft» привносит улучшения в систему вагонеток. Попро-

сту говоря, эта глава посвящена рельсам и всему, что по ним перемещается.

� Глава 10 «Запись и публикация» рассказывает, как опубликовать запись игрового процесса 

Minecraft. Три из десятки топовых тематических YouTube-каналов запустили обычные игроки 

в Minecraft. Вы узнаете о необходимом аппаратном и программном обеспечении, управлении ра-

курсами съемки, наложении звукового сопровождения и публикации роликов.

� Глава 11 «Создание собственного приключения» посвящена созданию вашего собственного при-

ключения в игре. Вы научитесь создавать собственные карты, которыми можно поделиться с дру-

гими игроками, а затем заполнить их скрытыми дополнениями (в том числе добавить телепорта-

цию). Это идеальный и интересный способ устрашить неосторожных новичков.

В книге есть масса всего интересного: советы, подсказки и другие сведения, расширяющие игру 

Minecraft удивительными и очень забавными способами.
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Как использовать эту книгу

В этой книге вам встретятся разделы, которые я назвал «Примечаниями», «Советами» и «Предостере-

жениями».

ПРИМЕЧАНИЕ

Примечания содержат вспомогательные фрагменты информации, которые полезны, но не имеют решающего 

значения. Часто они являются просто интересными дополнениями.

СОВЕТ

Советы предоставляют полезную информацию для решения конкретной проблемы.

ВНИМАНИЕ

Предостережения оповещают вас о возможных сложностях и подводных камнях. Не игнорируйте их!
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Начало работы
В этой главе:

� настройка пользовательских профилей;

� запуск более ранних версий для обеспечения обратной совместимости;

� раздельная установка копий игры Minecraft для защиты миров;

� запуск с несколькими модами;

� резервное копирование сохраненных миров.

Minecraft — это в меньшей степени игра и в большей — система из многочисленных компонентов, 

находящихся в тесном взаимодействии. Если вы просто играете в стандартную игру, то для беспокой-

ства нет причин, но, если вы начинаете расширять Minecraft различными интересными способами, 

вам нужно знать, как получить доступ к различным версиям игры, сохранить игровые миры для по-

следующего восстановления и даже запустить Minecraft совершенно по-новому.

Для освоения остальных частей этой книги совсем не обязательно читать эту главу, но здесь вы прой-

дете некоторые важные шаги и найдете советы, которые помогут сделать процесс запуска игры безуко-

ризненным и упростят установку различных модификаций, описываемых в последующих главах.

Предполагается, что вы уже приобрели и установили Minecraft, ввели свои учетные данные для авто-

ризации и можете приступить к игре.

Управление Minecraft

В отличие от многих других игр, которые были выпущены в завершенном варианте и могут изредка 

обновляться через патчи, Minecraft — это непрерывный прогресс. Благодаря разработчикам возмож-


